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Athlétisme 000000
Charme O00000
Commandement 0O0O0000
Construction 000000
Crocheter 000000
Désamorcer 000000
Discrétion 000000
Dresser O00000
Intimidation 000000
Magouilles 000000
Mécanique 000000
Médecine O00000
Négociation O00000
Perception O00000
Persuasion O00000
Phbysique 000000
Pilotage O00000
TRésistance O00000
Sang froid 000000
Cromperie O00000
Vigilance O00000
Corps & corps  OOOO0OO
Distance 000000
Csquive O00000

Magie physique 0OOO0000
Magie psychique COOOOO

Parade O00000
Pugilat 000000
Bourse

................................................................. Bexe ..... Age ..... Taille ... Poids ...
Compétences de race Cffets TRang
/5
/5
/i
Compétences de classe Cffets Rang
/5
/5
/5
/5
Compétences d'apprentissage Cffets
Picce darmure Nom Cffets Valeur d'armure
Céte
Corse
Bras
Pieds
Bouclier
Main Arme Cffets Allonge | Dégats| MDunitions
occupée
Gauche
Droite
Deux
mains
Objets Cffets




